Регламент любительского турнира по пейнтболу в дисциплине 3х3.
Цель проведения турнира:
- Развития и популяризации пейнтбола, как вида спорта в г.Тольятти; 
- Повышения уровня массовости занимающихся пейнтболом;
- Пропаганды здорового образа жизни и занятий спортом среди жителей города; 
- Массового привлечения граждан к систематическим занятиям физической культурой и спортом; 
- Выявления сильнейших спортсменов и команд для комплектования сборных команд города по пейнтболу и их участия в городских и всероссийских соревнованиях.

Организаторы: 
Пейнтбольный клуб «ВИКИНГИ» г.Тольятти
Сайт: www.vikingi-pb.ru
Группа в «В КОНТАКТЕ»: https://vk.com/paintballvikingi
т.47-47-20 (Максим), т.61-28-33 (Денис)
Информационные партнеры: 
Место проведения: 

Самарская обл., г.Тольятти, Обводное шоссе 92, парк экстремального отдыха «Деревня Викингов». 
Дата проведения:
4 июня 2016г. Начало регистрации в 9-00, конец регистрации в 10-00. Предварительная регистрация обязательна и заканчивается 3 июня 2016г. в 20-00 (необходимо заполнить заявку об участии команды и прислать организаторам). Подробное расписание – в день турнира.
Предварительные заявки на участие принимаются: 
офис: г.Тольятти, ул.Офицерская 15, ТД «Легион», 4этаж, офис 32 с 9ч до 17ч. (рабочие дни)

e-mail:  vikingi-pb@yandex.ru
«В Контакте»: личным сообщением организаторам ПК «Викинги»

Дивизионы:
Соревнование проводится в 2-х дивизионах: «Новички» и «Любители». 

     Дивизион «Новички»: ни один из участников команды не принимали участия в любых соревнованиях по пейнтболу и играли в пейнтбол не более 5-ти раз. Ограничения по маркеру: механические, прокатного класса, фидер гравитационного типа. Максимальное количество шаров на один раунд: 200 штук на игрока, использование туб запрещено. Использование пиротехники (дым, шум, гранаты с краской) запрещено. Использование командами радиосвязи запрещено.
     Дивизион «Любители»: игроки любого уровня. Ограничения по маркеру: механические, любого производителя. Допускается один игрок с электронным типом маркера в режиме semi-auto. Фидер любого типа. Ограничение по шарам: 1 фидер и 2 тубы (по 160шаров) на раунд на игрока. Допускается использование пиротехники (дым, шум, гранаты с краской) заводского производства, соответствующие требованиям техники безопасности, по согласованию с организаторами этапа. Допускается использование командами радиосвязи.
Состав Команд:
«Новички»: соревнование проводится среди команд, состоящих из 3-х человек. «Любители» : 5 человек. Команды могут иметь в своем составе +2 игрока, но выставлять максимум оговоренное количество человек на одну игру. В каждой команде один из числа заявленных игроков должен быть избран капитаном, представляющим команду в организационных вопросах. Минимальный возраст участников – 16 лет. 
Поле:
Тактическое поле со зданием и искусственными укрытиями из деревянных щитов различного вида и автомобильных шин.
Формат проведение соревнований:
Пейнтбол, два флага. Таблица участников составляется и публикуется в день соревнований. Объявление "Минута" и "10" секунд перед каждой игрой. Команда может взять технический таймаут за 10 секунд до начала игры на 2 минуты 3 раза за все время проведения турнира. Игрок, находящийся не на исходной базе во время стартового сигнала, аутируется. Время каждой игры - 5 минут. Задача: любому из участников команды необходимо дотронуться до флага, установленного на базе противника, в непораженном состоянии. Поражение игрока: раскол на любой части тела, попадания в маркер не учитываются (попадания в тубу, выносной баллон учитываются, в мамбу – нет). Пораженный игрок обязан незамедлительно перейти в «дэд-зону», при этом обозначив себя пораженным (рука на голове). При выполнении задачи одной из команд звучит сигнал «Время», игроки остаются на своих местах, стрельба запрещена. Коней игры – по сигналу «Коней игры». Перерыв между играми - 2 минуты.  Соревнования состоят из трех раундов: отборочного,  полуфинального и финала. 
Начисление очков:

За выполнение задачи команда получает 70 очков, за пораженного игрока противоположной команды: 10 очков. Сохраненные игроки не учитываются. Набранные за все отборные раунды очки суммируются, в полуфинал выходят 4 команды с наибольшей суммой очков. В полуфинале встречаются 1-я с 3-й команды (по сумме очков), и 2-я с 4-й. Выигравшие команды попадают в финал, проигравшие разыгрывают 3-е место. В финале увеличивается максимально допустимое количество шаров на раунд у каждого игрока на 1 тубу (до 160 шаров) в каждом дивизионе.
Стоимость:

Вступительный взнос: «Новички» - 900 руб. с команды, «Любители» - 1500руб.
Шары: 1 шар -1.5руб.; пакет 500 шаров - 600руб., коробка 2000 шт. - 2000руб.
Прокат снаряжения (маска, маркер, камуфляж, перчатки) - 300руб.
Допускаются игроки со своим снаряжением и своими шарами. 

Заправка воздухом для игроков со своими шарами: 50руб. (давление до 2500psi)
Награждение:
1 место: Кубок + медали
2 место: медали
3 место: медали

Тех.требования:
   Скорость вылета шара не больше 300 футов в секунду(91 м/с).

   Все маркера должны быть с зачехленными стволами все время, когда присоединен источник воздуха/углекислоты на месте проведения турнира, в любом месте поблизости к месту проведения турнира. Исключениями из этого правила являются: 

- нахождение во время хронографирования возле хронографа; 

- нахождение в зоне пристрелки во время тестовой стрельбы; 

- на игровой площадке, но не во время «поле открыто к просмотру».

   Игроки, совершающие какие-либо действия с маркером в игре, за исключением чистки ствола, внутренней части и/или ножки фидера, будут немедленно удалены. Любое нажатие на кнопки настроек разрешено только при согласии судьи. 

   Запрещается ношение: 

- масок с видимыми трещинами в стеклах; 

- масок с плохо закрепленными стеклами; 

   Игроки, представители и все на поле должны носить защиту лица в таком виде, как она поставляется производителем. Не разрешается переворачивать или поднимать защиту лица или ушей, или менять что-либо в оригинальной маске от производителя в любое время, находясь в зоне, где обязательно ношение защиты лица. 

   Маски должны быть надеты все время в зонах, где разрешено находиться с незачехленными маркерами, включая: 

- полями; 

- зоной хронографирования; 

- пристрелкой.
   Игра в пораженном состоянии наказывается удалением ближайшего «живого» игрока с поля;
   Подсказки «пораженными» игроками, наказываются удалением ближайшего «живого» игрока с поля.
   Подсказки со стороны пит-зоны, наказываются удалением ближайшего «живого» игрока с поля.
   Ограничения (запрет) на цвет костюмов/джерси - нет (исключения - нельзя подбирать джерси судейских цветов) 

Два непораженных игрока могут обмениваться тубами, шомполами. 

Штрафы:
Голосовые предупреждения
Судьи прибегнут к голосовым предупреждениям при следующих нарушениях, но не только:
а) Первое неподчинение указанию судьи.
б) Не обозначение себя пораженным (рука на голове) после поражения в первый раз
Поражение (выведение игрока с поля)
а) Оскорбительные просьбы проверки на краску.
б) Использование ненормативной лексики (могут последовать другие штрафы)
в) Отказ следовать указаниям судьи
г) Выход за границы поля или изменение границы поля
д) Явное попадание краски на игроке
е) Направление ствола в сторону оппонента или стрельба до возврата ствола к стартовой зоне при фальш-старте.
ж) Не ношение маски на игровом поле во время игры.
з) Наличие инструментов для настройки маркера на поле.
и) Использование маркера со скоростью вылета шара более 300fps.
к) Вмешательство в игру или коммуникация с игроками на поле от игрока или представителя команды, находящегося в пит-зоне.
л) Овершутинг (чрезмерная стрельба в игрока)
м) Преднамеренное изменение конфигурации игрового поля
Штраф "один-за-одного" (удаление с поля игрока, на которого наложен штраф и его сокомандника)
а) Продолжение игры с поражением на любой части тела или оборудования (в том числе стрельба, разговоры, выбор позиции для продолжения игры, движение вперед)
б) Применение агрессивного физического контакта в сторону другого игрока после объявления игрока пораженным (могут налогаться другие штрафы)
в) Обозначение себя непораженным игроком в конце игры имея поражение.
г) Разговоры с кем-либо после обозначения игрока пораженным
Штраф "два-за-одного" (удаление с поля игрока, на которого наложен штраф и двух сокомандников).
а) Продолжение игры в пораженном состоянии, существенно повлиявшее на ход игры или дающее команде существенное превосходство.
Штраф "три-за-одного" (удаление с поля игрока, на которого наложен штраф, и трех сокомандников
а) Затирание. Затиранием считается ситуация, когда игрок активно и сознательно удаляет или пытается удалить следы краски от попадания с целью избежать объявления себя пораженным.
Игрок, замеченный в попытке избавиться от тубы или тряпки, на которых есть попадание, с целью избежать объявления себя пораженным, будет оштрафован за затирание.
Сокрытие попадания так же считается попыткой затирания.
б) Выход на поле после объявления игрока пораженным с целью повлиять на ход игры без разрешения судьи.
в) Игрок считается пораженным при утере, или при намеренном оставлении игрового оборудования, таких как маркер, харнесс, джерси, маска.
Правило «Недостаточного количества игроков на поле»
Наложение штрафов "один-за-одного, "два-за-одного", "три-за-одного" при условии недостаточного количества непораженных игроков на поле осуществляется следующим образом: следующий поинт команда начинает в меньшем количестве игроков, таким образом, чтобы полностью исполнить наложенный штраф.
Если последний игрок команды получает штраф "один-за-одного", "два-за-одного" или "три-за-одного", победа в поинте автоматически присваивается команде-сопернице.
Если игрок команды выполняет задание будучи пораженным, то очки команде не зачисляются.
Договорной матч
Любая команда, уличенная в переговорах с командой-соперницей о счета матча будет дисквалифицирована с турнира.
Наказания, дисквалификации и штрафы за неспортивное поведение
Ответственность игроков команд
Команды несут ответственность за поведение всех людей, находящихся в ростере команды, включая игроков, пит-команду и болельщиков. В ходе турнира они могут подвергаться штрафам, наказаниям и удалениям.
Если во время игры наказание накладывается на игрока и у команды нет запасного игрока в ростере, команда будет вынуждена играть в меньшинстве.
Удаление игрока
а) Намеренный физический контакт (контакт с использованием маркера, удар в грудь, толчки или плевки и т.д.)
б) Отказ предоставить маркер на осмотр судье  или активация выключателя, кнопок или тригера при запросе судьи предоставить маркер на осмотр.
г) Оскорбления в адрес любого игрока, судьи или зрителя.
д) Преднамеренная стрельба из-за границы поля
е) Преднамеренная стрельба в судей
ж) Выход на поле после объявления игрока пораженным с целью повлиять на ход игры без разрешения судьи.
